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ΕΙΣΑΓΩΓΉ

• Διατήρηση της ταυτότητας της πόλης

• Ιστορική σημασία

• Κοινωνικοοικονομική ανάπτυξη

• Διατήρηση πολιτιστικής κληρονομιάς

• Χρήση νέων τεχνολογιών-Ορθές λήψεις αποφάσεων

• Στρατηγικές ανάπτυξης-Μέτρα προστασίας

• Θέσπιση δομών διακυβέρνησης και κατευθυντήριες γραμμές για τη 
χρήση της τεχνητής νοημοσύνης εντός του οργανισμού. Με τον τρόπο 
αυτό εξασφαλίζεται ότι η τεχνολογία χρησιμοποιείται με ηθικό και 
υπεύθυνο τρόπο, σύμφωνα με τις αξίες του οργανισμού.



Η ΈΝΝΟΙΑ ΤΟΥ PROJECT MANAGEMENT

Καθορισμός στόχων του έργου (κριτήριο επιτυχίας, δημιουργία ενός καταλόγου, παραδοχές, κίνδυνοι,

εμπόδια)

Σχεδιασμός - Καθορισμός του σχεδίου και του πεδίου εφαρμογής του έργου, ορισμός χρόνου και

εκτίμησης κόστους, προϋπολογισμός, πόρος απαιτήσεις

Εκτέλεση - Κατανομή των πόρων σε εργασίες, ορισμός της ομάδας έργου, αρμοδιότητες και οργάνωση

Παρακολούθηση και έλεγχος – Θέσπιση σύστημα υποβολής εκθέσεων, έλεγχος της διαδικασίας του έργου, 

αναθεώρηση σχεδίων έργων

Αξιολόγηση - Πραγματοποίηση γενικής αξιολόγησης σχετικά με επιτυχία του σχεδίου μετά την

ολοκλήρωση του σχεδίου και έγκριση του πελάτη, διδάγματα κ.λπ., προετοιμασία όλων των εγγράφων του

σχεδίου



ΤΕΧΝΗΤΗ ΝΟΗΜΟΣΎΝΗ

Η Ικανότητα επίλυσης δύσκολων προβλημάτων» (Minsk, 
1958)

Τa συστήματα υπολογιστών που μιμούνται γνωστικές
λειτουργίες που συνδέονται γενικά με ανθρώπινα
χαρακτηριστικά, όπως η μάθηση, ομιλία, επίλυση
προβλημάτων, οπτική αντίληψη, φυσική κατανόηση της
γλώσσας, και τη λήψη αποφάσεων (Russel και Norvig,
2016)

Μηχανική μάθηση 

Εποπτευόμενη (πρόβλεψη μέσω συναρτήσεων και 
μοντέλων πχ. παλινδρόμηση) 

Μη εποπτευόμενη (ομαδοποίηση και αξιολόγηση 
δεδομένων χωρίς γνώση a priori

Ενισχυτική μάθηση (πρόγνωση μοντέλων σε συγκεκριμένο 
πλαίσιο, αφαίρεση περιττών πληροφοριών) 

Βαθιά μάθηση

Artificial Neural Networks ANN , CNN, fuzzy logic GAN 
γενετικοί αλγόριθμοι



ΤΕΧΝΗΤΗ ΝΟΗΜΟΣΎΝΗ ΚΑΙ ΔΙΑΧΕΊΡΙΣΗ ΈΡΓΩΝ

❑Αυτοματοποίηση των εργασιών

❑Διαχείριση κινδύνων

❑Κόστος

❑Βελτίωση της λήψης αποφάσεων



• Αρχιτεκτονικός και Πολεοδομικός σχεδιασμός μιας πόλης (Πηγές δεδομένων για

μακροπρόθεσμες καταγραφές)

• Ανακατασκευή και συντήρηση κτηρίων (Φάση ανάκαμψης)

• Ανακατασκευή τρισδιάστατων μοντέλων (Φωτογραμμετρία)

• Φωτοερμηνεία (Πολιτισμός-Λαογραφία-Αρχαιολογία, Τεκμηρίωση πολιτιστικής κληρονομιάς)

• Εφαρμογές σε πραγματικό χρόνο (αναγνώριση αντικειμένων, ρομποτική)

• Επαυξημένη πραγματικότητα στα βιντεοπαιχνίδια.

Η συμβολή της τεχνητής νοημοσύνης στην 

προστασία της πολιτιστικής κληρονομιάς 



CASE STUDY

❑Photogrammetry application (3D modelling)

❑Computer vision (object recognition)

❑Gis-Machine and Deep learning methods (Landcover)



PHOTOGRAMMETRY METHODS

➢ Ψηφιακά μοντέλα υψηλής ποιότητας και λεπτομέρειες

➢ Μετρικός έλεγχος του αντικειμένου χωρίς φυσική παρουσία ή επηρεασμός εύθραυστων αντικειμένων και 

υλικών

➢ Σύντομος χρόνος, Μειωμένο κόστος και Αυτοματισμός βάσει φωτογραφιών

➢ Συνδυασμός των παραπάνω δυνατοτήτων με την υπολογιστική όραση



ARCHAEOLOGICAL SITE PLATANIA, DRAMA

Η Ακρόπολη της Πλατανιάς είναι μέρος

ενός συγκροτήματος οχυρώσεων στην

περιοχή Παρανεστίου Δράμας. Συνολικά

υπάρχουν 7 ακροπόλεις οι οποίες έχουν

οπτική επαφή μεταξύ τους. Ανασκαφές

αποκάλυψαν ότι η περιοχή κατοικούνταν

από τους προϊστορικούς χρόνους έως τη

βυζαντινή περίοδο.



PHOTOGRAMMETRY WORKFLOW



PHOTOGRAMMETRY WORKFLOW

Flight plan GCP Coordinates-RMS Image matching

Align camera Orthomosaic Digital Surface Model-DSM

Resolution 2.92cm/pix point density 0.117 points/cm2



AUGMENTED AND VIRTUAL REALITY

3D model visualization

Virtual Reality

https://www.youtube.com/watch?v=JZeXmN
MIf10

https://skfb.ly/ooN7t

https://www.youtube.com/watch?v=M3_kY4m7JO0

https://www.youtube.com/watch?v=JZeXmNMIf10
https://www.youtube.com/watch?v=JZeXmNMIf10
https://skfb.ly/ooN7t
https://www.youtube.com/watch?v=M3_kY4m7JO0


CASE STUDY

❑Photogrammetry application (3D modelling)

❑Computer vision (object recognition)

❑Gis-Machine and Deep learning methods (Landcover)



Image matching



CASE STUDY

❑Photogrammetry application (3D modelling)

❑Computer vision (object recognition)

❑GIS-Machine and Deep learning methods (Landcover)



GIS AND ARTIFICIAL INTELLIGENCE

❑ Συνδυασμός τεχνητής νοημοσύνης με διάφορες 

λειτουργίες GIS, συμπεριλαμβανομένων αλγορίθμων 

επεξεργασίας χωρικών δεδομένων και ανάλυσης 

(GeoAI) 

❑ Γεωνοημοσύνη: Γεωχωρική απεικόνιση, ανάλυση, 

λήψη αποφάσεων, σχεδιασμός και έλεγχος με βάση 

τις τεχνολογίες GIS, τηλεπισκόπησης και GPS. 

❑ Εφαρμογές (Πολεοδομία, Συγκοινωνίες, Πρόσβαση 

στις υπηρεσίες γενικού οικονομικού ενδιαφέροντος, 

Διαχείριση πόρων, Τουρισμός, Ασθένειες, real-time 

applications, Αστική ανάπτυξη)



LANDUSER/LANDCOVER (LULC)CLASSIFICATION

➢ Η κάλυψη γης αναφέρεται στην κάλυψη της επιφάνειας του εδάφους (βλάστηση, οι αστικές υποδομές, το νερό, το 

γυμνό έδαφος) και παρέχει πληροφορίες σχετικές με δραστηριότητες όπως η θεματική χαρτογράφηση και η 

ανάλυση ανίχνευσης μεταβολών. 

➢ Η χρήση της γης αναφέρεται στον σκοπό που εξυπηρετεί η γη (αναψυχή, το φυσικό περιβάλλον της άγριας ζωής 

ή η γεωργία).

➢ Η χρήση και κάλυψη Γης (LULC) μαζί αναφέρονται στην κατηγοριοποίηση ή ταξινόμηση των ανθρώπινων 

δραστηριοτήτων και των φυσικών στοιχείων ενός τοπίου σε δεδομένη χρονική στιγμή. 

➢ Οπτικοποίηση της υφιστάμενης κατάστασης-Αναγκαιότητα παρεμβάσεων

➢ Κατανόηση των χαρακτηριστικών, των σχέσεων και αλληλεξαρτήσεων μεταξύ των οντοτήτων

➢ Μέτρα προστασίας και στρατηγικές ανάπτυξης 



LULC CLASSIFICATION- MACHINE LEARNING METHODS

SVM Random Forest Maximum Likelihood Classifier



LULC CLASSIFICATION- DEEP LEARNING METHODS



ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ

❑Απεικόνιση περιοχών ακόμη και σε μη προσβάσιμους χώρους λόγω φυσικών και τεχνητών 

εμποδίων (ποτάμια, βουνά, κτίρια, βλάστηση, περιοχές Natura)

❑Δεν απαιτείται επιτόπια εργασία με εξαίρεση τη συλλογή των δεδομένων

❑Δεδομένα υψηλής χωρικής ανάλυσης

❑Γρήγορες και ακριβείς μετρήσεις σε οποιαδήποτε κλίμακα απευθείας από τα μοντέλα χωρίς 

φυσική παρουσία. 

❑Διατήρηση ιστορικότητας των δεδομένων 

❑Μείωση χρόνου και ελαχιστοποίηση κόστους



ΠΡΟΚΛΗΣΕΙΣ ΚΑΙ ΜΕΛΛΟΝΤΙΚΕΣ ΚΑΤΕΥΘΥΝΣΕΙΣ

❑Έλλειψη γνώσης και εμπιστοσύνης της τεχνητής νοημοσύνης-Ενημέρωση και 

εκπαίδευση

❑Αξιοπιστία και εγκυρότητα λήψης αποφάσεων 

❑Εγγενείς αποκλίσεις των αλγορίθμων AI-Προκατάληψη

❑Ενσωμάτωση σε υφιστάμενα συστήματα

❑Έλλειψη ή ανεπάρκεια δεδομένων

❑Κόστος εφαρμογής-Περιορισμένοι πόροι

❑Δεοντολογικά και νομικά ζητήματα
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